Cours GIMP
INITIATION A LA RETOUCHE PHOTO
Atelier photo UIA Saint-Nazaire Edith ETIENNE-FUMET — Pierre ETIENNE

VII LES SELECTIONS

POUR UN TRAITEMENT LOCAL DE I’IMAGE (INTRODUCTION)

Une sélection permet de limiter une retouche a une partie de I’image ; tant qu’une zone de I’image est
sélectionnée, I’action commandée n’a d’effet que sur les pixels de cette sélection.

Une sélection permet le détourage d'une zone a extraire d’une image pour I’incruster dans une autre.

Une sélection est en réalité un canal de niveaux de gris de la taille de 1'image, la valeur du pixel allant de 0
(non sélectionné) a 255 ( sélectionné). Une sélection a un contour plus ou moins flou (dégradé d’opacité).
Sélection active : le contour clignote ; si le contour est flou, la ligne qui clignote est une moyenne.

Sortir d’une sélection : Menu Sélection / Aucune.

LES PREMIERS OUTILS DE SELECTION

sélection rectangulaire

Les outils de sélection sont de deux sortes : les uns sont créés par un tracé, les

.+ selection circulaire autres par une analyse des propriétés des pixels (luminosité ou couleurs) : on

£ lasso & main levée ou polygonal utilisera les uns ou les autres selon la nature des images.
I” ciseaux intelligents

- Le tracé d’une frontiére virtuelle pour cerner la zone sélectionnée

&, extraction de premier plan avec les outils suivants : sélection rectangulaire, circulaire ou polygonale ; 1’outil
% sélection contiglie (baguette magique) plume qui trace un chemin grace a des courbes de Bézier et demande un peu
! sélection par couleur d’apprentissage. Le contour de cette frontiére sera plus ou moins net.

I’analyse du contraste de luminosité ou de couleur des pixels voisins pour
délimiter le contour se fait avec les ciseaux intelligents, la baguette magique ou
P’outil de sélection par couleur ; le seuil d’appréciation du niveau de contraste sera un des parametres..
D’autres méthodes de sélection existent dans GIMP : fonctions de sélection rapide (outil d’extraction de premier
plan, fonction Couleur vers sélection) et filtres de détourage inter-actif. Ces méthodes ne seront pas développées
dans cette premieére initiation.

’EDITEUR DE SELECTION
est utile pour visualiser les pixels de la sélection. | m——

x
Kr\ﬁgurer cet onglet

2
B Options de l'outil
«Etat des périphériques

Pour installer 'onglet de 'éditeur de sélection dans la fenétre des
onglets Calques, Canaux, Historique :
Menu Fenétres / Fenétres ancrables / Editeur de sélection

e~ |59 - paimbeut PG (19,9 Mo)

ou par un clic sur le triangle noir du bandeau des onglets en haut a
droite (« Configurer cet onglet »)

Le menu des onglets disponibles se déroule,

choisir Ajouter un onglet / Editeur de sélection.

Lecture de 'éditeur :

Blanc : pixels sélectionnés T T

Noir : pixels non sélectionnés i

Gris : pixels partiellement atteintes par la sélection.

Sur I'image Paimbeuf.jpg ci-contre, tout le ciel est sélectionné par
I'outil baguette magique ; et les deux manches-a-air ne sont pas
sélectionnées. On verra au ch. IX que cette sélection tres
automatisée a nécessité un peu de travail de finition.
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SELECTIONS RECTANGULAIRE et ELLIPTIQUE P

Y\
. R . . L TXD &=
Les premiers exemples permettront d’aborder la fenétre des options de 1’outil, ses modes, ses &G ?; ;ﬂ B % ﬁ ;Aé ; ;
parameétres, les opérations sur les sélections. Utiliser I’éditeur de sélection. i) e gl
DB u o A
R S AQ ]
EX 1 LE ZEBRE Lol
2 Options de I'outil
L, Sélection rectangulaire
Ouvrir I’image zebre.jpg et choisir ’OUTIL DE SELECTION RECTANGULAIRE Mode :@z - = remplace la
Tracer sur I’image un cadre autour de la téte du zébre. :,L\'jzig; les bords _ Sélection
Si le paramétre Mode des propriétés de 1’outil est sur la premiére icone, chaque nouvel essai = Coins arrondis
remplace la sélection précédente. etendieldepuibliecentis
@‘ixé Proportions v l
115k o=
RATIO : S
. . . , . . .., osition : px -
Pour obtenir une sélection carrée, mettre le ratio de Proportions sur Fixé et taper 1:1 86 Z93 i
ou cliquer sur I’image, puis appuyer sur la touche MAJ en tracant le cadre. Taille : px ~
875 1926 :
Le carré sélectionné est matérialisé par une ligne qui clignotte. 'Aﬂ'csjne;j;zjence -
Sur I’éditeur de sélection le carré est en blanc et le tour est noir. e e ——
= ) x a
INVERSION :

Pour sélectionner les pixels extérieurs : Menu
sélection / inverser. (ou CTRL + 1)

Sur I’éditeur de sélection le carré désélectionné est
en noir, le tour est blanc.

Essayons par exemple de modifier la luminosité :
Menu Couleur/ luminosité-contraste

Déplacer vers la droite la régle de luminosité : la téte
de zebre n’est pas modifiée, et les pixels
sélectionnés sont éclaircis.

TANT QU’UNE SELECTION EST ACTIVE, 1
UNE ACTION NE'S’APPLIQUE QUE SUR LES [px_~ | 0% - |copie de zébre r.JPG (38,6 Mo)
PIXELS DE LA SELECTION.

Pour supprimer une sélection qui clignote menu Sélection / Aucune. Tout I’éditeur repasse en noir.
OUTIL DE SELECTION ELLIPTIQUE

pour ajouter au fond de I’image un cercle de lumiere...
Cet outil se comporte comme 1’outil de sélection rectangulaire.
Possibilité de partir du centre du disque.

Fichier fdition Sélection Affichage Image Calque Couleurs Qutils Filtges Seript-Fu Fenétres Aide

ADOUCISSEMENT i =] 55 unE
| 8

Activer I’option Adoucir les bords dc-EEeLd B . .
TR ABY
. o EBRAES /7 LAP
Prendre un rayon important : sur I’éditeur de gsanuadiA
e

sélection, la frontiére entre pixels sélectionnés |¢
/ pixels non sélectionnés est remplacée par un
gris progressif du blanc au noir.

Lissage

La ligne qui clignote représente alors la ligne | .0 ...
moyenne de la sélection. faon

Etendre depus le centre

Fixe Propartions

1:1

Menu Couleur/ luminosité-contraste
Déplacer a nouveau vers la droite la régle de e
luminosité pour obtenir une tache claire au =

fond de l’image. a . x g pr v 50% v lzebrelPG (26,4 Ma) x B 9 @& w
Annuler (CTRL + Z)
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SELECTION MULTIPLE
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La 5
i2 Options de I'outil = 87
Sélection contigué

Mode: = f&° «

LLlssa%e 1
© Adoudir|led bbrds 1

MODES OPERATOIRES des sélections

mode remplacer la sélection actuelle

mode ajouter a la sélection (ou touche MAJ)

mode soustraire de la sélection (ou touche CTRL)

mode intersection avec la sélection actuelle (MAJ + CTRL)

©Sélect{one|des régions transparentes T
Ochanfillonrier Sur tous les calques (1
OVoising U5

6187 »
Composite |~

Seuil
Sélectiof
O Dessi

intersection -
0

! soustraire
ajouter

remplacer J

T « gjouter a
la
sélection ». Les cercles successifs
restent sélectionnés (voir toutes les
taches blanches de 1’éditeur de
sélection).

L’éditeur de sélection montre
maintenant plusieurs disques de
sélection simultanée : les éclaircir
en une fois.

Menu Couleur/ luminosite-
contraste

iy

i2 Options de I'outil afh
Sélection elliptique 4
Mode : =[#-
= Lissage
= Adoucir les bords
Rayon
e Etendre depuis le centre
=[Fixé
i
Position :
42 ie70
Taille :
212
= Mise en évidence

|Opacité de mise[en évid...

=
3
o

7N |

50,05

Aucun guide v

00|

LA SELECTION TRAVERSE LES CALQUES.

Rouvrir I’onglet des calques et
ajouter un calque transparent.

On veut tracer sur ce nouveau calque
une ligne diagonale épaisse en rouge
qui traverse 1’image. Brosse large
(env. 800 px), couleur rouge. Tracer
depuis le coin en bas a gauche
jusqu’au coin en haut a droite ; voici
ce qu’on obtient.

Que s’est il passé ?

1. la sélection était restée active.
Seuls les pixels des disques
sélectionnés (et leurs bords flous) ont
recu la couleur rouge.

2. Si on active un autre calque, les
pixels de méme position sont
sélectionnés.

T fCR-R'N WL 1D
/TR EREABY |

i Options de I'outil o
Pinceau o
Mode
Opacité
@Bmsse

2. Hardness 075
Taille

Normal v
100,00

814, 1

Angle

&pj cement
Dureté
Force ==

s ) X 3

Proportions v | %
B

‘*zébre_r.xcf—S.O (Couleur RVB Entier 8 bits gamma, GIMP built-in sRGB, 2 calques) 1920x1275 - GIMP

Fichier Edition Sélection Affichage Image Calque Couleurs Outils Filtres Script-Fu Fenétres Aide

v-m

O B0 B 000 500

s e

- Tragons une autre ellipse, puis une autre : tant que le Mode est sur la premiére icéne « remplace
la sélection actuelle », chaque nouvelle sélection efface la précédente.

Pour sélectionner simultanément plusieurs disques, positionner le Mode sur la deuxiéme icone

[ 408N |

Normal v

455~ |ap 2.4 Mo)

970}

Opacité
Verrouiller :» + 8

i
+ [@fzebre rjpc

N i A v @ a X

Pour désactiver une sélection : menu Sélection / Aucune.
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EX 2 CORRECTION DES YEUX ROUGES

Ouvrir I'image yeuxrouges.jpg ¢oofle g o !.l.m‘...wq,.‘..i.m,.”,..Jsm.... L= s B k

Dupliquer deux fois le calque et zoomer a ST ERCEABEY onglet de I'éditeur de
200 %.Renommer la premiére copie g ? g E ‘; ‘g /.f i% Seleuon

« manuel » et la seconde « filtre ». ree i

Activer le calque manuel.

12 Options de I'outil El
Sélection elliptique
Mode : <[ &

. e .. s Lissage ajottenallagy
Prendre I'outil de sélection elliptique. > Adoucir les bords. Selection | §
. . . Rayof 16,47
Cliquer et glisser pour tracer une ellipse sur =Etendre depuis le centre
I'une des pupilles, on voit clignoter le tour de e B
la sélection. Rodtor PX
, 387 162 H
NB L’option Etendre depuis le centre est Taile : i px vi
38 38 3

=Mise en évidence

intéressante. On clique au centre et on trace

- =
un rayon. Goox . d

zooyeuxrougesszg (2.1 Mo) EE x [@ A

5 zoom sur image 200%

On peut améliorer la forme de 1’ellipse avec les 4 poignées. Mais pour obtenir une sélection circulaire : Appuyer sur la touche

MAJ pendant le tracé ou cocher I’option Fixé en précisant le ratio 1:1.

Le curseur se transforme en une croix (outil de déplacement) pour déplacer éventuellement la sélection sur I’image.

POUR SELECTIONNER EN MEME TEMPS LE DEUXIEME (IL, on doit
ajouter une deuxiéme sélection a la premiére.

Pour cela choisir le deuxiéme mode des options de 1’outil :

Ajoute a la sélection (ou touche Majuscule enfoncée avant d’ajouter une zone
supplémentaire, le curseur s’affiche avec un +).

Puis corriger la couleur des pupilles :

Menu Couleur / Teinte - saturation.

Déplacer le curseur Teinte.

Réduire la saturation, exagérer ou réduire la luminosité... Valider,
enregistrer.

SOLUTION RAPIDE : LE FILTRE CORRECTIF YEUX ROUGES
11 existe un filtre faisant rapidement la correction des yeux rouges...
Fermer I’ceil du calque manuel et activer seulement le calque filtre.
Menu Filtre / Amélioration / améliorer les yeux rouges

Essayer le résultat en modifiant le parametre seuil.

HELP! GIMP semble ne plus marcher ?
Les commandes ne répondent plus ?
une sélection est peut-étre encore active,
elle peut devenir invisible si elle est tres petite
mais elle devrait apparaitre sur I'éditeur de sélection.

PARMI LES NOMBREUSES FONCTIONS DU MENU SELECTION
la plus utile est de se défaire d’une sélection
qui limite 1’accés aux autres pixels..

menu sélection / Aucune
remet 1’éditeur de sélection en NOIR complet

Calque Couleurs Outils Filtres Script-Fu Fenétres Aide *Tejnte-Saturation

hoo vy 00y uuiy B0 o0 e

Superposition

Ajuster la couleur sélectionnée

& Apercu

on-Afﬁchage Image Calque Couleurs Outils Filtres Scri|

~ Tout Ctrl+A

i {4 Aucune Maj+Ctrl+A
5 ﬁ" Inverser Ctrl+1
~ Flottante Maj+Ctrl+L

_* Par couleur Maj+0

“ « Depuis le chemin
= Editeur de sélection

Maj+V

Adoudir...
lel )
Enlever I'adoucissement
*: Réduire...

E Agrandir...

|

Bordure...

est
— Enlever les trous

~ # Déformation...
# Rectangle arrondi...

= (Dés)activer le masque rapide Maj+Q

[l

< Enregistrer dans un canal
ue # Vers chemin

Les deux chapitres suivants vont montrer et expérimenter d’autres outils de sélection et des utilisations pour des

retouches locales de I’image.
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yeuxrouges2jpg-2 ((yeuxrouges?] (importée))

Sélectionner la couleur primaire a ajuster

¥ w

00

Réinitialiser la couleur

SEclater la vue

Aide  Réinitialiser [ Valider | Annuler



