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XII LA FUSION DES CALQUES

. . N - . - . = .‘ﬁ d D
Le Mode de fusion attribué a un calque placé au-dessus de la pile détermine la fagon dont ses i R - |
couleurs seront combinées aux couleurs du ou des calque(s) sous-jacent(s) pour produire la couleur Normal
visible sur l'irnage. Dissoudre
Effacer la couleur
Gimp propose une trentaine de modes de fusion des calques (ci-contre). Eﬁa_cer
Le menu déroulant du Mode du calque est activé par le triangle noir au-dessus de la régle d’opacité dans le Dilzzgz
panneau des calques. (ci-contre le mode est sur Normal). T a——
La fusion des calques s’ajoute aux méthodes précédemment développées (masques, filtres..) i ‘
. N . T . . Eclaircir en Luma/Luminance seulemen
La fusion des calques s’applique aux pixels des calques sans les altérer et reste modifiable (au contraire, les -
corrections de luminosité par les fonctions basiques Teinte-Saturation et Courbes recalculent les Eeaircir
définitivement les pixels, ce qui peut parfois introduire pertes de couleurs, défauts amplifiés, bruit, couleurs Addition
trés saturées). Assombrir seulement
La fusion des calques ouvre donc toute une panoplie de corrections douces, réversibles et créatives... Assonbiren Luma/Luminance seulem
Le choix du mode de fusion dépend de 1’effet espéré et des images de départ. Multpler
L’opacité du calque supérieur peut toujours varier pour moduler I’impact de 1’effet. Ao
VAssombrissemem linéaire
7 Superposer
Le mode par défaut est le MODE NORMAL el
L. <o Lumigre dure
Sur le calque supérieur, le mode par defaut est le mode normal, c’est-a-dire LA SURIMPRESSION SIMPLE. e e
Si son opacité est 100%, il cache complétement le calque inférieur. Si son opacité est réglée a 50%, chaque Lumiére ponctuelle
pixel contient la moitié du pixel du calque supérieur et la moitié du pixel du calque inférieur. Lumiére lnéaie
Selon le réglage de I'opacité du calque supérieur, le pixel résultant prend un pourcentage du pixel du calque Melange dur
supérieur et compléte avec le pixel du calque inférieur. Diffirence
Exclusion
\0‘\‘\‘\‘\‘|250mmm\‘\500\mm.l‘\750mv‘mm\‘; gode II\I/O;]mEijV Soustraction
pacité 64,91 . . ; g
T — Ci-contre le calque Mané- E’“’_m“’" def-"a‘"
- Mo aandirs Moustran avec 64,9 % Fusionde gran
& garcon.JPG d’opacité laisse filtrer I’image Diviset
gargon pour 33,1 %. Teinte TSV
Mode Normal Saturation TSV
échelle d'opacité Coleur TSL
Valeur TSV
Teinte LCh
Chroma LCh
Couleur LCh
Luminosité LCh
Luminance
v
K . Ry
pX Lwo %LManeMous(ranZ.jpg (11,2 Mo) *j m A v a B %
AUTRES MODES . "y ‘
Bl L. bac? Mode Addition ¢ v
- : ol Opacite R 1 729

Verrouiller : < +

|| copie de vont.JpG

Dans tous les autres modes de fusion des calques, les 7 !
pixels sont calculés a partir des paramétres de ¥
luminosité de chaque pixel par une fonction
mathématique mélant les pixels du calque supérieur — §. | -
aux pixels du calque situé dessous dans la pile de ]
calques. ]
Les détails des formules de calculs et des effets sont
bien décrits dans I’aide de GIMP.

Suivent quelques exemples d’utilisation des modes ]
de fusion. ]

- -pontJPG

Mode de fusion
du calque
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Ex 1 : MODE ADDITION pour éclaircir une image
en superposant un duplicata (Autofusion)

Ouvrir I’image pont.jpg

Dupliquer le calque pont. Le calque Copie de pont est identique au
calque pont.

Opacité
Verrouiller : =+ #

+  [Epont.JPG
Page précédente : on a choisi de passer copie en Mode de fusion :
ADDITION.

Les pixels sont fondus avec ceux du calque inférieur selon une
formule mathématique qui éclaircit toute I’image.

L’effet est plus fort en mode ECRAN (ci-contre), on a alors réduit
I’opacité du calque copie pour atténuer 1’effet.

Si I’effet est faible, on peut au contraire dupliquer le calque
supérieur plusieurs fois...

200% Mode Ecran v -

80,

Si on veut préserver une zone, on peut ajouter au calque copie un 440,260 [px_~|[50% v Cliquez pour peindre (Ctl pour prélever une coul.. ) 8 A v & = x
masque blanc et on peint en noir les zones a préserver...
D’autres modes de fusion éclaircissent I’image : essayer aussi Ecran, Eclaircir seulement...
Ex 2 : MODE ASSOMBRIR pour foncer une image surexposée
en superposant un Calque gris
@, Modification de la couleur de premier plan X

Ouvrir I’image maisondeLoire.jpg, qui est plutdt surexposée et manque de caractere. “mcea [ 00 0.255 [ich|Tsv
On peut lui appliquer le principe de I’exemple 1 avec un diplicata en mode ASSOMBRIR. - o :
Voici une autre méthode. 0B, m——— 500

O — 534

OC T — ),
1) Ajouter au calque un calque renommé « GRIS » : | b ———a1
Rappel pour créer un nouveau calque (premiére icone en bas de la fenétre des calques, ou menu Calques / Nouveau calque) pré:éc;:i‘:zr-¥°‘a““"_*”“ﬁaﬂ"s? S
et choisir Blanc ou Transparent. | .

2) Le remplir uniformément de gris de la maniere suivante :

choisir une couleur de premier plan gris neutre en dosant :  _,. Y E
Rouge=50 Vert=50 Bleu=50 (Echelle de 0 & 100) e e Assombri o
Avec le pot de peinture, remplir d’un clic le calque 1 — -
« GRIS » avec cette couleur puis passer ce calque GRIS en E gz‘a’;mmm

mode ASSOMBRIR. ]

L’effet est trop dur ; on I’a adouci en réduisant I’opacité du
calque a 27 %.

NB Tous les pixels sont assombris.

On pourrait préserver les zones déja sombres par un masque de
calque. On verra dans I’exemple 3 une autre méthode pour
n’assombrir que le ciel et ’eau de la Loire...

Ex 3 : Correction tonale locale en pe -] % R 540 Mo 7 P mAv e

MODE SUPERPOSER

Pour retoucher localement la luminosité de certaines zones de I’image de facon non destructrice, on peut peindre
alternativement en noir ou en blanc sur deux nouveaux calques transparents mis en mode superposer.

Nous aurons souvent envie de rééquilibrer des images en éclaircissant certaines zones, ou en assombrissant certaines autres, envie de
redonner de la densité aux nuages... L’idée est de superposer un ou plusieurs nouveaux calques transparents en mode de fusion
Superposer, agissant comme des calques de réglages, sans détruire I’image. En peignant en noir ou en blanc sur des calques
transparents, on désigne les zones sur lesquelles I’effet de la correction s’appliquera.

Principe :

Le mode SUPERPOSER appliqué a un calque blanc (ou des pixels blancs) éclaircit le calque de dessous ; ce sera non destructeur des
couleurs de 1'image et n'augmentera pas le bruit des zones sombres.

Le mode SUPERPOSER appliqué a un calque noir ou gris (ou des pixels noirs ou gris) assombrit une image surexposée et récupére
des zones presque cramées. Il est efficace pour donner du volume aux noirs et blancs (par exemple aux nuages).

En utilisant deux calques transparents passés en mode SUPERPOSER on agit séparément sur les tons clairs et et sur les tons foncés :
- peindre en blanc sur un calque transparent les zones que I’ont veut éclaircir,

- peindre en noir sur un autre calque transparent celles qu’on veut assombrir.
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ECLAIRCIR PAR ZONES : i - - oo oy oo L.

56,9
. m . . Verrouiller ;- +=
Ouvrir I’'image puy Pariou.jpg
1) Ajouter a I’image d’arriére-plan un calque transparent et le ; i - » P eclaircir

mettre en MODE SUPERPOSER * imliPuy pariouspe
2) Peindre avec le pinceau en Blanc sur les zones sombres a
éclaircir ; varier la taille du pinceau, son opacité, la dureté de
la brosse ; on peut éclaircir certains zones davantage en
insistant plusieurs fois.

(ci-contre le calque de réglage Eclaircir a été dupliqué)
L’effet peut étre encore nuancé en réduisant 1’opacité du
calques supérieur, ou augmentée en le dupliquant.

ASSOMBRIR PAR ZONES : ‘ . - . - -
Opacité ' 49,67
Ouvrir ’image maisondeLoire.jpg Verrouiller . +5

Inversement lui appliquer la méme méthode

pour redonner de la densité (assombrir) le ciel et I’eau.

1) Ajouter a I’image d’arriére-plan un calque transparent et le
mettre en MODE SUPERPOSER

2) Peindre progressivement avec le pinceau en Noir sur les
zones claires comme les nuages a éclaircir.

o E maisonLoire.]JPG

Pour corriger des zones trop éclaircies (ou assombries),
changer le pinceau pour la gomme qui rendra transparents les
pixels peints.

Ex 4 : Le mode de fusion COULEUR LCH
peut raviver certaines zones de couleurs d’une image

Le mode de Fusion Couleur LCH ou TSV sera appliqué sur des calques transparents
sur lesquels on va peindre avec les couleurs de I’image.

Un ciel gris, un éclairage blafard ou un paysage triste peuvent se corriger en poussant le réglage de la

saturation, mais ce traitement violent va maltraiter globalement b, B0, Ly A6, B0, .. [Mode  Cowlsurich V|7
toutes les couleurs. On peut limiter I’action a une sélection, Opacité 97.0°
mais celle-ci peut laisser des traces aux bordures. .. Verrouiller :. +5
On préferera la méthode douce et non destructrice d’un mode de

N N o ps . -couleur sable
fusion. Tous les paramétres resteront modifiables en enregistrant

le travail au format xcf.

Ouvrir I’image hippo.jpg
Corriger d’abord le bas de I’image au tampon de clonage.

Pour chaque zone de couleur ou de matiére qu’on voudra
raviver, (cavalier, robe du cheval, sable, fond) refaire la
manipulation suivante :

- ajouter a I’image un calque transparent (par ex cavaliervert)
et passer ce calque en mode couleur LCH.

Actuelle : Notation HTML : a9facl

) Precedente ;| e =
- panneau des couleurs de PP : prendre avec la pipette le vert du i _
cavalier et peindre sur le calque cavaliervert les zones a raviver | Aide |[Réinitialiser| Valider |[TAnnul
sans déborder OB s
Ajustements : Opacité 97,0

- réduire l’opacité. Verrouiller :»+#

, e . . . . b Ecoulur]aune
- éventuellement utiliser la fonction menu couleur /Teinte saturation si on veut o [l e e
ajuster la couleur du calque (par ex ci-contre passer le cavalier en orange) » [ couleur sable
i Efcouleurvert

- [+ |eeF_3744.PG
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a essayer aussi en mode SUPERPOSER:
Contraste et vivacité

Pour ajouter contraste et vivacité des couleurs a une photo terne, on peut aussi utiliser le mode SUPERPOSER sur un calque copie du

calque, peint en blanc.
Créer une dominante de couleur

Pour ajouter une coloration dominante, essayer le mode SUPERPOSER sur un calque rempli avec cette couleur (opacité réduite).

Essayer aussi les modes LUMIERE DURE ou LUMIERE DOUCE
Pour amplifier I’effet : dupliquer le calque, appliquer plusieurs fois...

Ex 5 : Des murs qui parlent
plaquer une silhouette noire ou des effets de matiere...

Des heures de détourages évitées !

Certains modes de fusion comme

LUMIERE DURE by vy 11000 1 wyy OO0 Ly 00D, Mode Multiplier | =
N > o - — lopacite 100,0|

LUMIERE DOUCE, ] r Verrouller -+

MULTIPLIER, 4 : - robot3.png

ECLAIRCIR SEULEMENT J «  EErobotipng

ASSOMBRIR SEULEMENT - porl 12 01 2008 047 - Copie.jpg

Al

font disparaitre le blanc et appliquent une
silhouette sombre sur I’image de dessous.

oo
Ll il el

Ci-contre les deux robots blancs rouge et noir
plaqués sur les cylindres de Cargill se sont
fondus dans la matiére de I’arriére-plan
uniquement par application du mode
MUTIPLIER.

Wi
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